Аннотация дисциплины
КОМПЬЮТЕРНАЯ ГРАФИКА В ЗЕМЛЕУСТРОЙСТВЕ И КАДАСТРЕ

Цель дисциплины: формирование у бакалавров необходимых теоретических знаний и практических навыков по основам компьютерной графики, современным методам создания и редактирования графических изображений, используемых при ведении работ по землеустройству и кадастру.

Освоение данной дисциплины направлено на формирование у обучающихся следующих компетенций:

	№ п/п
	Содержание компетенций, формируемых частично или полностью дисциплиной

	ОПК-1
	Способностью осуществлять поиск, хранение, обработку и анализ информации из различных источников и баз данных, предоставлять её в требуемом формате с использованием информационных, компьютерных и сетевых технологий;

	ОПК-3
	Способностью использовать знания современных технологий проектных, кадастровых и других работ, связанных с землеустройством и кадастрами;

	ПК-8
	Способностью использовать знание современных технологий сбора, систематизации, обработки и учёта информации об объектах недвижимости, современных географических и земельно-информационных системах;

	ПК-10
	способностью использовать знания современных технологий при проведении землеустроительных и кадастровых работ


	Трудоемкость дисциплины, реализуемой по учебному плану 3 зачетных единицы
Вид учебной работы
	Всего, 
часов
	очное
	заочное

	
	
	3
	2

	1. Аудиторные занятия, часов, всего, 
	48
	48
	16

	в том числе:

1.1. Лекции
	+
	16
	6

	1.2. Лабораторные работы
	+
	32
	10

	1.3. Практические (семинарские) занятия
	
	–
	–

	2. Самостоятельная работа, часов, всего
	60
	60
	92

	в том числе:

2.1. Курсовая работа (КР)
	–
	–
	–

	2.2. Расчетно-графическая работа (РГР)
	+
	18
	18

	2.3. Самостоятельное изучение разделов
	+
	18
	58

	2.4. Текущая самоподготовка
	+
	18
	12

	2.5. Подготовка и сдача зачета 
	+
	6
	4

	2.6. Контрольная работа (К) 
	–
	–
	–

	Итого часов (стр. 1+ стр.2)
	108
	108
	108

	Форма промежуточной аттестации
	зачет
	зачет
	зачет

	Общая трудоемкость, зачетных единиц
	3
	3
	3


Форма промежуточной аттестации: зачет

Перечень изучаемых тем:

1. Основные понятия компьютерной графики. 

2. Виды компьютерной графики.
3. Цвет и цветовые модели в компьютерной графике.
4. Техническое и программное обеспечение компьютерной графики.

5. Растровая и векторная графика. Векторизация.
6. Работа с текстом в графических редакторах.
7. Технология подготовки топоосновы для печати в графических редакторах.

8. Технология подготовки топоосновы для ГИС в графических редакторах.
